
1 1・２年生

2 ２年生

3 ２年生

4 3年生

5 3年生

    

ATSUTO２（個人参加） 1コート アントラーズキッズ

週末コース 2コート ゆいっぴーwithやまたろう

ATSUTO２（個人参加） 1コート 週末コース

アントラーズキッズ 2コート UEDA５（個人参加）

アントラーズキッズ 1コート ゆいっぴーwithやまたろう

ATSUTO２（個人参加） 2コート UEDA５（個人参加）

週末コース 1コート UEDA５（個人参加）

ATSUTO２（個人参加） 2コート ゆいっぴーwithやまたろう

ゆいっぴーwithやまたろう 1コート UEDA５（個人参加）

アントラーズキッズ 2コート 週末コース

　

第6試合①

第6試合②

14:35

準決勝 10分1本

第6試合①の勝利チーム 第6試合②の勝利チーム
第7試合 14:50

15:05
リーグ1位 準決勝の勝利チーム

1コート

2コート

1コート

1コート

リーグ4位

リーグ2位

リーグ3位

勝 負

ゆいっぴーwithやまたろう

2018   MATCH  DAY  FESTIVAL　  　　　　　　　vs

　　　　　　　　　　　　～卜伝の郷運動公園　　　①・②コート～　　　　　　　　　　　　　　　　　　2018/5.5

　

１・2・3年生の部

ATSUTO２（個人参加）
ATSUTO２（個人参加） アントラーズキッズ 週末コース ゆいっぴーwithやまたろう UEDA５（個人参加） 差 勝点 順位

アントラーズキッズ
分 得点 失点

UEDA５（個人参加）
アントラーズキッズ

7分ハーフ

週末コース
ATSUTO２（個人参加）

週末コース

 

 

ゆいっぴーwithやまたろう

UEDA５（個人参加）

①・②コート

第1試合 12:40

第２試合 13:05

第3試合 13:30

第4試合 13:55

第5試合 14:20

リーグ5位

準々決勝 10分1本

決勝戦 10分1本

第8試合

◎大会ルール

・５人制（登録人数関係により変更もあります。）

・キックイン方式

・キックオフ・キックインの直接ゴールなし

・ゴールキーパーはキャッチした後キーパースロー

・ゴールラインを出たらキーパースロー

・選手交代自由

・リーグ戦総当たりにより順位を決定する

・同勝点の場合は(1)得失点差(2)総得点(3)当該チーム同士の勝敗(4)抽選で順位を決定する

・決勝戦同点の場合3人によるPK戦を行います

・学年が異なるチームの試合はハンデとして下の学年が１人多く出場させる

もしくは下の学年のチームが1点リードから試合を始めることができる

～保護者の皆様へ～

マッチデーフェスティバルでは、子どもたちが自分たちで考えて判断しプレーすることを大切にしていま

す。

試合中の過度な指導や指示はご遠慮ください。あくまでもプレーするのは“子ども”たちです。

子どもたちが気持ちよくプレーできるよう皆さまのご理解・ご協力をお願いします。

怪我をされた場合応急処置は致しますが、その後は、各自スポーツ保険等で対応して頂きます。


